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Royaume du Maroc
Ministére de la Jeunesse, de la Culture et des Sports

STy

Avis d'achat sur Bon de Commande n° :36.2026

Le pirecteur régional du Département Jeunesse du Ministére de la Jeunesse, de la Culture et des sports
Région Guelmim Oued Noun procéde a I'Achat sur Bon de Commande Les prestations objet du présent Avis,
en Application des Dispositions de I’Articlen®: 91 du Décret n®: 2-22-431 du 8 mars 2023 Relatif aux Marchés
Publics.

Objet : achat des matériels audio-visuel au profit des Maisons des Jeunes ci-aprés :

» Maison des Jeunes Chouhada a Sidi Ifni ;

» Maison des Jeunes Laksabi a Guelmim ;

* Maison des Jeunes Abainou a Guelmim ;

Relevant de la Direction Régionale de la Jeunesse de Guelmim-Oued Noun, Ministeére de la Jeunesse,
de la Culture et des sports departement de la jeunesse.

N° Désignation Caractéristiques et Qté Garanties
spécifications exigées

01 MEILLEUR CASQUE VR Caractéristiques techniques 10 Garantie
R2ALITE VIRTUELLE minimales minimale : 12
1. Performances et systéme mois

Casque autonome (fonctionnement
sans PC obligatoire) Processeur haute
performance dédié XR (type
Snapdragon XR2 Gen 2 ou équivalent)
Mémoire RAM > 8 Go Stockage
interne > 128 Go

Garantit une expérience fluide et
immersive avec exécution directe des
applications VR

2. Affichage et immersion

Résolution minimale > 2K par ceil
Fréquence de rafraichissement > 90 Hz
Champ de vision > 100° Lentilles type
pancake ou équivalent haute netteté
Permet une image nette et un confort
visuel optimal en immersion

3. Réalité mixte et capteurs

Cameéras couleur haute définition pour
réalité mixte Tracking spatial 6DoF
(mouvements complets téte + corps)
Suivi des mains (hand tracking) intégré
Capteurs de position et de profondeur
Interaction naturelle avec
I’environnement réel et virtuel

4. Audio et interaction
Haut-parleurs intégrés avec audio
spatial 3D Microphone intégré pour
communication




Manettes ergonomiques avec détection
de mouvement Commandes gestuelles
sans manettes

5. Connectivité

Wi-Fi haute vitesse (Wi-Fi 6 ou
supérieur) Bluetooth /Port USB-C
Compatibilité PC VR (connexion
filaire ou sans fil)

6. Ergonomie et autonomie

Poids < 550 g Design ergonomique
avec ajustement facial Autonomie > 2
heures en utilisation continue Systéme
de fixation ajustable Confort
d’utilisation prolongée et mobilité
optimale

7. Logiciels et compatibilité
Systeme d’exploitation dédié VR
Accés a une bibliothéque
d’applications (jeux, formation,
simulation, vidéo) Compatibilité avec
plateformes VR (SteamVR ou
équivalent)

4 Accessoires fournis
2 contrdleurs VR /Céble de charge
USB-C /Adaptateur secteur

Interface faciale confortable

Documentation technique

4 Usage prévu
Formation et éducation immersive
Animation socioculturelle

Simulation et démonstration

Jeux vidéo et multimédia

& Normes et conformité

Conforme aux normes internationales
CE / FCC Respect des exigences de
sécurité électrique et ergonomique

» Ladate et I'heure limitée de réception des devis des concurrents: 13/11/2026 a 12H30

» Lieu de D’exécution : Maison des Jeunes Chouhada a Sidi Ifni ;

= o Maison des Jeunes Laksabi a Guelmim ;
= o Maison des Jeunes Abainou a Guelmim

» Délai de L’exécution : 07 Jours a Compter du Jour de I'Attribution de ce Bon.




= Les plis des concurrents doivent étre déposés par voie électronique dans le portail des marchés

publics accessible a I'adresse : www.marchespublics.gov.ma

N.B : Les concurrents doivent étre déposés Les échantillons auprés de la Direction

Régionale de la Jeunesse de Guelmim-Oued Noun avant la date de 13/11/2026 a 12h00

Les articles concernés par le dépot des échantillons sont les suivants :01



http://www.marchespublics.gov.ma/

